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Bahagian A 

Jawab semua soalan. 

Masa yang dicadangkan: 60 minit 

 

1.  Rajah 1 menunjukkan Kitaran Hayat Pembangunan Sistem    

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                 

 

                                                        Rajah 1 

 

Nyatakan fasa X :  

 

………………………………………………………………………….   [ 1markah ] 

 

2. Nyatakan teknik pemikiran komputasional dalam penyelesaian masalah.  

 

I. …………………………………………………………………….[1 markah] 

 

II. ……………………………………………………………………..[1 markah] 

 

II. …………………………………………………………………….[1 markah] 

 

 

3. Maklumat berikut adalah jenis-jenis data dalam atur cara. 

 R Hanya mengandungi dua nilai berbeza 

 S Terdiri daripada nombor yang mempunyai bahagian pecahan 

            

Nyatakan nama jenis data : 

 

R :……………………………………………………………… [1 markah] 

 

 S : ……………………………………………………………… [1 markah] 

 

Analisis masalah 

 X 

Laksana penyelesaian 

Uji dan nyah ralat 

Dokumentasi 
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4. Tulis pseudokod untuk aturcara yang boleh menerima dua nombor iaitu Nombor1 ialah 7 

dan Nombor2 ialah 9 ; dan memaparkan jumlahnya sebagai output. [3 markah ] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Rajah 2 menunjukkan contoh struktur kawalan dalam pengaturcaraan.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rajah 2 

 

a. Jenis struktur kawalan dalam Rajah 2 adalah ………………………………………. 

 [1 markah] 

b. Namakan simbol yang bertanda X dan fungsinya. 

 

Nama simbol X :………………………………………………………….. [1 markah] 

 

Fungsi :…………………………………………………………………… [1 markah] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. MULA 

2. ____________________________________________________ 

3. ____________________________________________________ 

4. ____________________________________________________ 

5. TAMAT 

 

Benar Palsu 

Y 

X 

Y 
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6. Rajah 3 menunjukkan carta alir sesuatu struktur kawalan. 

Rajah 3 

Berdasarkan Rajah 3, 

a)  tuliskan syarat N jika ingin memaparkan Merdeka sebanyak 5 kali 

 ….……………………………………………………………………………… [1 markah] 

b)  tuliskan T.  

 ..……………………………………………………………………………….  [1 markah]

                  

7. Rajah 4 menunjukkan pengisytiharan tatasusunan dalam pengaturcaraan. 

 

String [ ] SenWarna = {“biru laut”, “merah saga”, “ungu”, “kuning lembut”, “putih” } 

                        Rajah 4 

(a)   Berapakah saiz tatasusunan SenWarna? 

 ……………………………………………………………………………..[1 markah] 

(b)  Tulis kod java untuk mencetak elemen “putih”.                                      

………………………………………………………………………………[2 markah] 
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8. Rajah 5 menunjukkan keratan atur cara.  

Rajah 5 

 

a) Nyatakan output 

 

……………………………………………………………………   [1 markah] 

b) Operator yang digunakan.         

 

……………………………………………………………………   [2 markah] 

   

9. Rajah 6  adalah atur cara menggunakan bahasa pengaturcaraan Java. 

                                              Rajah 6      

 

 

Nyatakan dua amalan terbaik pengaturcaraan yang digunakan dalam atur cara itu. 

i) …………………………………………………………………………   [1 markah] 

ii) …………………………………………………………………………   [1 markah] 
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10. Rajah 7  menunjukkan kod aturcara Java. 

                                                              Rajah 7 

 

Berdasarkan Rajah 7, 

(a) Nyatakan jenis ralat.           

 

…………………………………………………………………………  [1 markah] 

 

(b) Perbaiki kod yang mengandungi ralat supaya atur cara boleh memaparkan output. 

 

…………………………………………………………………………   [1 markah] 

 

11. Diberikan hubungan-hubungan yang berikut. Lukis gambar rajah terhubung ringkas yang 

bersesuaian setelah mengenal pasti nama entiti-entiti dan nama hubungan. 

● Cikgu Azri mengajar Biologi 

● Cikgu Chong mengajar Bahasa Inggeris 

● Cikgu Muthu mengajar Matematik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

[3 markah 
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12. Berdasarkan Rajah 8, Kenal pasti kekardinalan bagi set hubungan di bawah. Berikan 

justifikasi kepada jawapan anda. 

     

Rajah 8 

 

…………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………[2 markah 

] 

 

13. Berikut adalah kaedah penulisan Bahasa Pertanyaan Berstruktur (SQL) untuk membina 

Jadual dalam pangkalan data. 

    

 

 

 

 

 

 

(i) Nyatakan nama jadual yang ingin dibina dan kunci primer bagi jadual tersebut. 

 

………………………………………………………………………………….….. [2 markah] 

         

 

(ii) Berikan DUA jenis data yang terdapat di dalam jadual yang akan dibina tersebut. 

 

………………………………………………………………………………………[2 markah] 

 

 

            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CREATE TABLE INFO_KERETA 

(ID INTEGER PRIMARY KEY, 

BANDAR CHAR (20) 

NEGERI CHAR (2) 

NO_PLAT CHAR (8)); 
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14. Jadual 1(a) menunjukkan maklumat murid dalam sistem pangkalan data. Jadual (b) 

menunjukkan reka bentuk query bagi maklumat murid-murid tersebut dalam sistem 

pengurusan pangkalan data. 

 

 

                 

 

 

 

                             Jadual 1(a)                                                                       Jadual 1(b) 

 

Berdasarkan jadual (a) dan (b), hasilkan paparan mengikut reka bentuk query yang 

dinyatakan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                     [3 markah] 

 

15. Rajah 9  menunjukkan logo-logo media sosial.  

 
Rajah 9 

 

Nyatakan perbezaan undang-undang siber berkaitan kawalan terhadap media sosial bagi negara 

China dan Arab Saudi dengan Malaysia. 

 

………………………………………………………………………………………………… 

 

………………………………………………………………………………………………… 

 

………………………………………………………………………………………[2 markah] 
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16. Rajah 10 menunjukkan komponen yang terdapat dalam seni bina Von Neuman 

 

Rajah 10 

i)Kenalpasti P  : 

…………………………………………………………………………...  [ 1 Markah ] 

ii)Terangkan aktiviti yang berlaku di dalam P 

…………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………… [ 2 Markah ] 

 

17. Rajah 11 menunjukkan satu kaedah penyulitan untuk menghantar mesej “MESEJ 

RAHSIA”  

 

Rajah 11 

i) Berdasarkan Rajah 11,  nyatakan proses 

X : ………………………………… 

Y : …………………………………                                                     [ 2 Markah ] 
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ii) Apakah mesej yang akan dihasilkan di Z sekiranya proses menggunakan kaedah ceasar 

cipher dengan anjakan n = 3 

 

……………………………………………………………………………  [ 1 Markah ] 

 

18. Rajah 12 merupakan proses reka bentuk interaksi 

 

Rajah 12 

i)    Namakan proses X 

 …………………………………………………………………….…….… [ 1 Markah ] 

    ii) Nyatakan satu kaedah digunakan semasa proses X. 

………………………………………………………………..……..………[ 1 Markah ] 

19. Rajah 13 menunjukkan kod aturcara yang digunakan dalam pembangunan laman 

sesawang 

                                             Rajah 13 

i)  Namakan pengaturcaraan tersebut 

………………………………………………………………………… [ 1 Markah ] 
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ii) Berikan SATU fungsinya dalam membangunkan laman sesawang 

………………………………………………………………………… [ 1 Markah ] 

 

20. Rajah 14 menunjukkan satu kod aturcara dalam pembangunan laman sesawang 

 

 
Rajah 14 

 

i) Nyatakan fungsi P 

……………………………………………………………………….. [ 1 Markah ] 

ii) Nyatakan fungsi Q 

……………………………………………………………………….. [ 1 Markah ] 
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Bahagian B 

[50 markah] 

Jawab semua soalan. 

Masa yang dicadangkan: 90 minit 

 

1. Jawab soalan – soalan yang berikut berdasarkan Rajah 15(a) dan Rajah 15(b) di bawah. 

 

 

 

 

 

 

                Rajah 15(a) 

                                                             Rajah 15(b) 

 a)      Tuliskan arahan SQL untuk: 

i.  Membina jadual Barang dengan atribut dalam Rajah 15(a). 

 

 [3 markah] 

ii.            Menambah medan baru iaitu kuantiti dalam jadual Barang.  

 

[2 markah] 
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b)      Berdasarkan arahan SQL dibawah, tuliskan output selepas arahan dimasukkan. 

  

 

[2 markah] 

   

c)      Tuliskan arahan SQL untuk memasukkan rekod barang baru “008, CD-Rom, Sony,   

          200.00”. 

 

[ 2 markah]  

 d)      Tuliskan arahan SQL untuk memadamkan semua rekod jenama Samsung. 

 

      [1 markah] 
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2. Sebuah sistem lampu keselamatan dibina menggunakan litar logik dua input, iaitu A 

dan B. Sistem lampu keselamatan akan menyala, F, jika input bagi A mewakili ON 

dan input B mewakili ON, atau jika input A mewakili OFF dan input B mewakili 

OFF. 

  

Berdasarkan situasi yang diberikan, 

a)      Tulis Ungkapan Boolean bagi litar logik tersebut. 

  

……………………………………………………………………………..[2 markah] 

  

b)      Lukis rajah litar get logik bagi mewakili ungkapan Boolean (a).   

 

 

 
                                                                                                           [5 markah] 

  c)      Bina jadual kebenaran bagi dua pemboleh ubah input tersebut. 

 

                                                                                                                                [3 markah] 
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3. Anda diminta untuk membina satu aplikasi sistem pengisian markah bagi satu 

pertandingan Kuiz Sains Komputer. Aplikasi sistem tersebut dapat memasukkan 

markah dalam pertandingan dan dapat memaparkan markah serta kedudukan peserta. 

Sebelum aplikasi tersebut dibangunkan, anda perlu membuat lakaran antara muka yang 

bersesuaian yang mesra pengguna dan mempunyai Prinsip asas reka bentuk laman web. 

 a)      Lakaran antara muka Borang Pengisian Markah                               [6 markah] 

 

b)      Lakaran antara muka Laporan Kedudukan Peserta                      [6 markah]
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  b) Berdasarkan lakaran yang dihasilkan, 

i) Nyatakan salah satu prinsip asas reka bentuk laman web yang terlibat. 

…………………………………………………………………………….[1 markah] 

                  

       ii) Huraikan prinsip asas reka bentuk laman web tersebut 

…………………………………………………………………………………………          

…………………………………………………………………………………………          

………………………………………………………………………………[2 markah] 

  4. Jadual 2 Menunjukkan jadual rekod pelanggan sebuah syarikat sewa kereta. 

 

Jadual 2 

(a) Bina jadual penormalan 

i)                    INF 

  

  

  

  

 

  [3 markah] 

 ii)                  2NF 
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 [6 markah] 

 

 

 

 

 

(b) Berdasarkan jawapan di 4(a)(ii): 

(i) Huraikan kebergantungan fungsi 2NF 

........................................................................................................................……........... 

........................................................................................................................……............ 

.....................................................................................................................……............... 

......................................................................................................................………........... 

......................................................................................................................... [3 markah] 

(ii) Tuliskan skema hubungan ternormal 

…………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………
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…………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………….… [3 markah] 


